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Конкурсное задание
Профессиональной олимпиады
 «Дорога к мастерству»

С элементами соревнований Junior Skills
по компетенции:

Разработка мобильных приложений
п. Малиновка, 2023
Регламент конкурса и общее описание задания
Разработка мобильных приложений – быстрорастущая отрасль, поскольку мобильные устройства становятся центральным элементом общения и работы.

Мобильное приложение — это программное обеспечение, специально разработанное под конкретную мобильную платформу (iOS, Android, Windows Phone и т. д.). Предназначено для использования на смартфонах, фаблетах, планшетах, умных часах и других мобильных устройствах.

Разработчик мобильных приложений — это специалист, разрабатывающий программные приложения для различных мобильных устройств: планшетов и смартфонов. Профессия на данный момент самая модная, перспективная и востребованная.

Мобильные разработчики создают, тестируют и внедряют мобильные приложения. Их работа включает в себя написание программ в мобильной среде с использованием языков программирования и среды разработки программного обеспечения для конкретной платформы.

1. Содержание задания

Участник должен разработать мобильное приложение по готовому макету на тему: «Well Done!».
2. Время выполнения задания
На выполнение задания отводится 2 часа.
3. Возрастные категории

В соревновании принимают участие подростки в возрасте 14+.
4. Порядок выполнения задания:

1. Открыть на рабочем столе ярлык папки «Задание».

1.1. Открыть текстовый документ с ссылкой на макет задания в приложении Figma.

1.2. Перейти по ссылке и ознакомиться с макетом мобильного приложения (Приложение А). 
1.3. Запустить и протестировать мобильное приложение.
2. Запустить программу Android Studio.

2.1. Создать три activity. 

2.2. Разместить кнопки, текст и изображения на activity согласно макету.
2.3. Настроить переходы между всеми activity.
2.4. Запустить и протестировать мобильное приложение в эмуляторе.
3. Сохранить работу в папке «Задание».
5. Профессиональные компетенции для выполнения задания.

· Умение работать с персональным компьютером.
· Умение пользоваться приложением Figma.
· Умение работать в программе Android Studio.

· Умение выполнять работу рационально и правильно.
· Умение выполнять работу аккуратно.
· Умение выполнять работу внимательно.
6. Общие требования по охране труда

Участники должны знать и строго выполнять требования по охране труда и правила внутреннего распорядка во время проведения конкурса. На конкурсном участке необходимо наличие аптечки.
За грубые нарушения требований по охране труда, которые привели к порче оборудования, инструмента, травме или созданию аварийной ситуации, участник отстраняется от дальнейшего участия в конкурсе.
7. Приблизительные критерии оценки

	Тип
оцен​ки
	Название критерия
	Пояснения
	Макс. оценка

	О
	Разработка мобильных приложений

	· Создан экран (Splash), как на макете (Не используется скриншот).
	5

	
	
	· Создан экран (Main), как на макете (Не используется скриншот).
	5

	
	
	· Создан экран (Profile), как на макете (Не используется скриншот).
	5

	
	
	· При нажатии на надпись «Well Done!» осуществляется переход на экран Main.
	5

	
	
	· При нажатии на кнопку «info» осуществляется переход на экран About.
	5

	
	
	· Экран Splash состоит из двух элементов: фон, картинка.
	8

	
	
	· Экран Main состоит из четырех элементов: фон, картинка, кнопка, scroll.
	16

	
	
	· На экране Main присутствует scrollview с тремя информационными блоками.
	15

	
	
	· На экране Main каждый информационный блок состоит из трех элементов: 2 текста, картинка.
	12

	
	
	· Экран Profile состоит из двух элементов: фон, информационный блок.
	8

	
	
	· На экране Profile информационный блок состоит из четырех элементов: 2 текста, картинка, кнопка.
	16

	
	
	Итого общее количество баллов
	100


О - объективная оценка 
Примечания.
При равном количестве баллов преимущество отдается участнику, выполнившему задания быстрее.

9. Оборудование и материалы

Оборудование и материалы на рабочее место:
	Оборудование
	Кол-во

	Персональный компьютер с доступом в сеть Интернет
	12

	Манипулятор типа «мышь»
	12

	Клавиатура
	12

	Проектор
	1

	Экран
	1


Программное обеспечение:
	Программы
	Кол-во

	Figma.
	12

	Android Studio
	12


Приложение А
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